3D Bloku
Vizualizacija

UL CITIZENS
DIGIJEUNES il IN POWER

AMAIS




MERKIS

Cube Builder S

N A .

TAVS UZDEVUMS MATERIALI
|zgatavojiet interaktivu, izglitojosu e Arduino Uno
rotallietu ar kubiciniem, kurus var e Rezistori 1k uz kubu
salikt vienu virs otra, un izmainas tiek e Rezistors 220 x6
atspogulotas datora ekrana reallaika. e 3D Printéti kubi

e 3D Printéts pamats
Mums bas jauzstada Arduino Uno un e Magnéti 8x10mm (4 katram kubam)
jasavieno tas ar Processing, kas e Metala Skelttapa
paradts rezultatus un kuru var e Papira saspraudes
dizainét péc jasu vélmém. e Lime

e Vadi

Computer
e Arduino IDE

e Processing




KUBU IZGATAVOSANA

Lejupieladé So STL failu un izprinté dazus
paraugus (3-4 ir pietiekami, lai redzétu
rezultatus).

Kubs STL (saite)
15% aizpildijums

Viena kuba izgatavoSanai, tev vajadzés:

e 4 magnétus 8x10mm
e Papira saspraudi

e Rezistoru 1Tk ohm

e Limi

e Knipstangas



https://drive.google.com/file/d/1Yb3hIHRsQBge3pbI9HRAKx0aNmP8GS28/view?usp=sharing

KUBU IZGATAOSANA

leliec magnétu viena no
caurumiem un iestum to tik
dzili, I"dz tas ir sasniedzams no
otras puses.

Kad novietojums izskatas labs,
iepilini pilTti Tmes neapsedzot
magnétu un atlauj tai izzat.

Izdari to pasu paréjiem trim
caurumiem.

Esi uzmanigs, visiem magnétiem
ir jabat ar vienadam
polaritatém, lai izvairitos no
problémam, kad liks vienu virs
otra.

Talak, ieliec rezistoru starp 2
magnétiem un apgriez galus Iidz
tas pilniba pieskaras abiem
magnétiem.

Nevilcinies izmantot multimetru,
lai parbaudttu, vai kuba
elektriba plast pareizi.




KUBU IZGATAVOSANA

Lai pabeigtu kubu, tev
nepiecieSams savienot abus
magneétus ar papira saspraudi
vai jebkadu elektribu vadosu
metalu.

Nogriez dalu saspraudes un
ieslidini to Skirba, tai maksimali
saskaroties ar magnétiem.

Kubs ir gatavs.




PAMATNES IZGATAVOSANA

Lejupieladé So STL failu un izprinté to
stavot uz aizmugures, lai neveidotos
atbalsts.

Kubu pamatne STL (saite)
15% aizpildijums

Lai izgatavotu pamatni, tev vajadzeés:

e Metala Skelttapas

e Lodamurs

e Dzels

e Vadi

e Rezistors 220 ohm x6
e Knipstangas

Nogriez galus metala Skelttapai. Tad
ieslidini vienu tapu katra pamatnes
cauruma un noloki galus.

No katras tapas vienu galu savienos ar
zemi un otru ar 5V spriegumu.



https://drive.google.com/file/d/1RVsNPWkED7_zxzPgU11hHTKpQcluI-8s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RVsNPWkED7_zxzPgU11hHTKpQcluI-8s/view?usp=sharing

PAMATNES IZGATAVOSANA

Seit, melnais vads
savienojas ar zemi.

Pirms savienosanas ar
5V stravu mums
katram pozitivam kuba
galam ir japielodé viens
220 omu rezistors.

Salodé visus rezistorus
kopa uz izveido vienu
vadu, kas iziet no
pamatnes vieglai
piekluvei.




PAMATNES IZGATAVOSANA

Visbeidzot, katrai Skelttapai ir japielodé jauns vads. Katrs no Siem vadiem
nonaks cita analogaja ievadé Arduino.

Pamatne ir gatava.




ARDUINO IESTATISANA

Savieno pamatni ar Arduino, no zemes uz zemi, no 5V lidz 5V un katru
brivo vadu analogaja ievadé.

Lejupieladé .ino failu Seit:

Arduino 3D Cube Builder' kods (saite)

Atver to ar Arduino IDE. AugSupieladé failu délt un atver serialo monitoru, lai
skatitu vértibas.

Tev vajadzés pielagot funkciju CONVERT (), kas parvérs iegutas vértibas par
bloku skaitu. Katrs bloks samazinas analogas ievades vértibu ar 1 kohm
rezistoru. Atrodiet Sis vértibas un mainiet kodu, lai tas batu lTdzvértigs taviem
rezultatiem.

Pieméram, analoga nolasita vértiba 1023 nozimé, ka kuba nav. Novietojot vienu
kubu, vértiba mainas uz aptuveni 850. Tatad funkcija CONVERT () ka pirma
vértiba vienam kubam tiks ievietota 870 (nemot véra iesp&jamu k|adu)


https://drive.google.com/file/d/19nGmtsXJB-2-gp6_j-kIRnMpA4qc-JM6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19nGmtsXJB-2-gp6_j-kIRnMpA4qc-JM6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19nGmtsXJB-2-gp6_j-kIRnMpA4qc-JM6/view?usp=sharing

PROCESSING IESTATISANA

Vai Arduino ir gatavs un sata pareizo kubu skaitu? Varat aizvért serialo
monitoru un startét Processing programmataru.
Lejupieladé .pde failu Seit:

Processing 3D Cube Builder' kods (saite)

Vienigais, kas Saja koda jamaina, bas tava Arduino déla seriala pieslégvieta.

Dé&|a adresi atradisi Arduino vai tieSi Processing konsolé. Atjaunini 21. rindu ar
savu rezultatu.
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rintln{serial.list .

myPort = new Serial{this, "/dev/ttyACM1", 9600);
/f read bytes dnto a buffer until you get a linefeed (ASCII 18):
myPort.bufferUntil{linefeed);



https://drive.google.com/file/d/1lPx4SxeOSJI5fZ55BtUjUjomMjvWjUqw/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lPx4SxeOSJI5fZ55BtUjUjomMjvWjUqw/view?usp=sharing

DZIVA VIZUALIZACIJA

Kodu var palaist Processing faila, noklikSkinot uz pogas Play. Ja viss tika izdarits
pareizi, vajadz&tu redzét savus kubus uz pamatnes!

DIGIJEUNES




"Nakotnes darbs" ir starptautiskas sadarbibas projekts, ko lidzfinansé Eiropas
Savienibas programma Erasmus+. Ta mérkis ir radit sinergiju starp uznémumiem,
kas aktivi darbojas tehnologiju nozaré, jaunatnes organizacijam un izglitibas
iestadem. Meérkis ir dot iesp&ju jaunieSiem sasniegt savus profesionalos un
izglttibas mérkus tehnologiju joma.
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