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OBIECTIVE

Cube Builder S
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CE TREBUIE SA FACI MATERIALE
Realizati o jucdrie educationala e Arduino Uno
interactiva cu cuburi care pot fi e Rezistori 1k per cub
stivuite unul peste altul, iar e Rezistori 220 x6
modificdrile se reflecta pe ecranul e Cuburiimprimate 3D
computerului in timp real. e Baza imprimata 3D
Va trebui sa setam un Arduino Uno e Magneti 8x10mm (4 per cub)
si sa il conectam la procesare care e agrafe
va afisa rezultatele si poate fi e Lipici
proiectat asa cum doriti. e Fire

Computer

e Arduino IDE
e Processing




PRODUCTIA CUBURILOR

Descarcati fisierul STL aici si imprimati
cateva exemple (3-4 sunt o modalitate
frumoasa de a vizualiza rezultatele).

Cube STL (link)
No support and 15% infill

Pentru a face un cub, aveti nevoie de
urmatoarele:

e 4 magneti 8x10mm
e Agrafa

e Rezistor Tk ohm

e Lipici

e Patent



https://drive.google.com/file/d/1Yb3hIHRsQBge3pbI9HRAKx0aNmP8GS28/view?usp=sharing

PRODUCTIA CUBURILOR

Puneti un magnet in interiorul
uneia dintre gauri si impingeti-|
in jos pana cand magnetul este
accesibil din exterior.

Cand pozitia pare ok, puneti o
picatura de lipici in interiorul
orificiului fara a acoperi
magnetul si asteptati sa se
usuce.

Faceti acelasi lucru pentru
urmatoarele trei gauri.

Fiti atenti, toti magnetii trebuie
sa aiba aceeasi orientare a
polaritatii pentru a evita
problemele atunci cand ii puneti
unul peste altul.

Apoi, puneti o rezistenta intre
cei doi magneti si taiati
picioarele pana cand atinge
complet ambii magneti.

Nu ezitati sa folositi un
multimetru pentru a verifica
daca curentul electric al cubului
dvs. curge corect.




PRODUCTIA CUBURILOR

Pentru a termina cubul, trebuie
sa conectati cei doi magneti cu o
agrafa sau orice metal
conductor.

Taiati o bucata de agrafa si
glisati-o 1n taieturd, facand-o sa
atinga magnetii la maximum.

Cubul tau este gata.




PRODUCTIA BAZEI

Download the STL file here and print it
standing on its back to avoid support.

Base Cube Builder STL (link)
No support and 15% infill

For the base to be made, you need the
following:

e Agreafe

e Fier de lipit

e Fier

e Sarma

e Rezistor 220 ohm x6
e Patent

Taiati picioarele atasamentului parizian.
Apoi, glisati si pliati cate unul in fiecare

gaura a bazei.

Vom conecta un picior al fiecarui cub la
pamant, iar celelalte la 5V.



https://drive.google.com/file/d/1RVsNPWkED7_zxzPgU11hHTKpQcluI-8s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RVsNPWkED7_zxzPgU11hHTKpQcluI-8s/view?usp=sharing

PRODUCTIA BAZEI

Aici, cablul negru se
conecteazad la pamant.
Trebuie sa lipim un
rezistor de 220 ohmi pe
piciorul fiecarui cub
pozitiv inainte de a le
conecta la 5V.

Lipiti toate rezistentele
impreuna si faceti un
cablu sa iasa din baza
pentru un acces usor.




PRODUCTIA BAZEI

Tn cele din urma, trebuie s& lipiti un cablu nou pe piciorul fiecdrui atasament
parizian. Fiecare dintre aceste cabluri va merge la o intrare analogica diferita
in Arduino.

Acum, baza ta este gata.




SETUP ARDUINO

onectati baza la arduino, masa la masa, 5V la 5V si fiecare cablu liber la intrarile
analogice.
Descarcati fisierul .ino de aici:

cod Arduino 3D ube Builder (link)
Deschideti-l cu Arduino IDE. Incircati fisierul pe placa dvs. si deschideti Serial
Monitor pentru a va vedea valorile.
Veti dori sa adaptati functia convert(), care traduce valorile pe care le ob tineti in
numere de blocuri. Fiecare bloc va reduce valoarea intrarii analogice cu
rezistenta de 1 kohm. Gasiti aceste valori si modificati codul pentru a fi
echivalent cu rezultatele dvs.

De exemplu, o valoare de citire analogica de 1023 inseamna ca nu exista niciun
cub.

Cand un cub este plasat, valoarea se schimba la aproximativ 850. Deci, in functia
convert() vom pune 870 ca prima valoare pentru un cub (lu and in considerare o
anumita marja de eroare)




SETUP PROCESSING

Este Arduino gata si trimite numarul corect de cuburi? Puteti inchide
monitorul serial si porni software-ul de procesare.
Descarcati fisierul .pde aici:

Procesarea codului 3D ube Builder (link)

Singurul lucru de schimbat in acest cod va fi portul serial al placii dvs.

Arduino.
Veti gasi adresa placii in Arduino sau direct in Procesare in consola. Actualizati

linia 21 cu propriul rezultat.

) [EETE. [T P T T e e e e =

rintln{Serial.list -

myPort = new Serial{this, "/dev/ttyACM1", S600);
/f read bytes dnto a buffer until you get a linefeed (ASCII 18):
myPort.bufferUntil{linefeed):




VIZUALIZARE LIVE

Puteti rula codul in fisierul Procesare facand clic pe butonul Redare. Daca
totul merge corect, ar trebui sa va puteti vedea cuburile pe baza!
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